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INBJUDAN: Projekttéavlingen Forsoksfinland

1. Upphandlande enhet

Projekttavlingen startas av statsradets kansli (SRK). SRK ansvarar for Juha Sipilas
spetsprojekt "Inférande av en forsokskultur”.

Det egentliga kontraktet ska undertecknas med blivande agarinstans, men vid behov
kan SRK verka som forhandlare och som undertecknare av kontraktet pa agarorganisationens
vagnar.

2. Projekttavlingens syften och mal

| rapporten om alternativ for genomforandet av forsoksfinansieringen identifierades hindren
for forsokskulturen; att det inte finns tillracklig, flexibel mikrofinansiering for forsoken, att
faltet ar splittrat och att fungerande I6sningar forblir okanda.

Som stod for forsokskulturen ska det inrattas en digital finansieringsplattform som i basta fall
kan starka demokratin. Syftet med projekttavlingen &ar att hitta den basta I6sningen med
tanke pa de utmaningar som presenteras nedan.

2.1. Utmaningar
Foljande utmaningar har identifierats som centrala vid framjandet av forsokskulturen:

1. ldéskaparna: Hur kan de delta med sitt eget kunnande i utvecklandet av samhéllet
och/eller delta i sadana teman som &r viktiga for dem sjalva? Hur kan ocksa det
innehall som producerats av andra hittas och utnyttjas?

2. De som genomfor forsoket: Hur kan man fa finansiering, stod och kontakter for
genomférandet av det egna forsoket?

3. Finansiarer: Hur kan egna satt att finansiera forsok tas med i plattformen och
anvandningen anda upplevas som enhetlig? Hur kan man hitta de mest lovande
finansieringsobjekten?

4. Informationsanvandare: Hurdan form ska det innehall som soks ha for att vara
andamalsenligt? Hur kan idéerna och forsoken nyttjas som en del av
samhallsutvecklingen?


http://tietokayttoon.fi/julkaisu?pubid=11007

2.2. Tavlingsuppgiften

Uppgiften gar ut pa att skapa en digital plattform som mojliggor delaktighet. 1
forsoksplattformen kan man féra in utmaningar, idéer, forsok och lésningar. Utvecklandet
sker kollaborativt (se Bilaga 1: Anvandare av forsoksplattformen).

De viktigaste funktionerna ar att samla in och klassificera informationen om utmaningarna,
idéerna, forsdken och losningarna samt att hitta I6sningar for grasrotsfinansiering och verktyg
som mojliggor natverksskapande och interaktion. Genom att skapa egna profiler kan
uppfoljningen av innehallen specificeras och de egna insatserna i utvecklingsprocesserna
synliggoras. Plattformens vyer kan infogas pa andra webbsidor. Plattformen kan ocksa
integreras i befintliga innovationsgemenskaper. Den information som fas via tjansten
klassificeras och 6verlamnas via 6ppna gréanssnitt. Sadan information som fas via de
offentliga databaserna varderas hogt.

Tjanstens kallkod ska vara oppen, eftersom avsikten ar att tjansten ska kunna uppratthallas
och vidareutvecklas i bred omfattning &ven senare. Aven interoperabiliteten i den nationella
servicearkitekturen (informationsleden och den nationella identifieringslosningen;
https://esuomi.fi/?lang=sv) ska beaktas.

Innovationerna och digitaliseringen framskrider samtidigt ocksa inom andra projekt. Vid
Tekes pagar programmet Reboot Finland, och dven som stdd for innovationsprocessen for det
digitala Finland inrattas en plattform. Pa basis av bakgrundsdiskussionen har man atminstone
mellan dessa projekt identifierat berdringspunkter.

Den upphandlande enheten forbehaller sig ratten att férhandla med vinnaren/vinnarna av
tavlingen i fraga om upphandlingen av den l6sning som foreslagits (inkl. eventuell
vidareutveckling och eventuellt uppréatthallande).

2.3 Beskrivning av forfarandet

Upphandlingsférfarandet omfattar en projekttavling enligt 33-34 § i upphandlingslagen, och
som en del av detta ordnas det ett hackathon-evenemang. Denna inbjudan innehaller aven
reglerna for projekttavlingen.

Projekttavlingen inleds med en annons i EU:s annonseringsdatabas TED.

I samband med detta publiceras tavlingsinbjudan pa projekttavlingens webbsida.

Pa basis av anstkningarna om deltagande véljer man de anbudsgivare som ska bjudas in till
hackathon-steget (team). De uppgifter som ska bifogas till ansokan om deltagande samt
grunderna for valet till hackathon-steget beskrivs i kapitel 4. Alla deltagare meddelas
huruvida ansokan ar godkand eller inte.



https://esuomi.fi/?lang=sv
https://esuomi.fi/palveluntarjoajille
https://kokeilevasuomi.fi/sv/web/kokeileva-suomi/projekttavlingen

Efter hackathon ska anbudsgivarna returnera sina slutliga tavlingsbidrag inom den utsatta
tiden. Bidragen i tavlingen beddoms anonymt. Bedomningskriterierna beskrivs i kapitel

6.2.

Med tavlingsbidraget ska bifogas ett slutet kuvert med namn och
kontaktuppgifter for den anbudsgivare eller det team som lamnat in bidraget.
Kuverten dppnas forst da juryn har valt vinnaren av tavlingen. Om tavlingsbidraget eller
dokumenteringen om det avsl6jar deltagarens identitet for juryn innan vinnaren valjs, kan
bidraget eventuellt uteslutas fran bedémningen.

Efter projekttavlingens slut kan den upphandlande enheten inbjuda vinnaren (eller alla
vinnare, om de éar flera) att delta i kontraktsférhandlingarna i fraga om upphandlingen.

3. Mal for tidtabellen

Steg

Preliminar tidtabell (2016)

Tavlingsinbjudan publiceras

13 september

Ansbkningarnas sista inlamningsdatum

4 oktober kl. 12.00

Deltagarna valjs

5 oktober

Hackathon: idé-sparring

24-25 oktober

Ansbkningarnas sista inlamningsdatum

25 oktober kl. 14.00

Juryn offentliggor projekttavlingens vinnare
(1-3)

28 oktober

SRK forhandlar med vinnaren/vinnarna
och valjer den/de som ska genomfotra
projektet

oktober—november

Slutande av kontrakt med den som ska
genomfora projektet

16 november

4. Val av deltagare

Deltagarna i projekttavlingen valjs pa basis av deras kompetens och tavlingsforslag.

4.1. Minimikrav for team

Ett team av deltagare ska besta av minst tre personer. Teamets medlemmar kan vara fran ett
eller flera foretag eller organisationer. Om medlemmarna kommer fran flera foretag, ska
medlemmarnas roller beskrivas sa att varje medlems insats i producerandet av slutprodukten
framgar. Servicedesignkunnande varderas hogt. Efter hackathon ar det mojligt att tillfoga
medlemmar till teamet.



Det foreslagna teamet forbinder sig att delta i hackathon. Hackathon ordnas i oktober
(planerad tid 24.-25.10.2016).

4.2. Grunder for val av deltagare i projekttavlingen

Deltagarna véljs pa basis av anstkningarna om deltagande. Beslut fattas med grund i
foljande kriterier:

- Hur bra den foreslagna idén och de teknologier som ska anvandas foér genomférandet
av den kan bemdta utmaningarna och utnyttja de offentliga databaserna.

- Hur bra det foreslagna teamet kan visa dess kompetens i frdga om att planera en
digital tjanst som produceras enligt anbudsgivarens ursprungliga idé (t.ex. team-
medlemmarnas tidigare erfarenhet eller case-exempel).

Hogst 10 team kan véljas. Valet gors av SRK. Om det pa sista plats i ordningen finns flera an
1 ansbkan om deltagande, gors valet mellan dessa i sista hand genom utlottning.

4.3. Ansokan

Ansokan och bilagor till den ska goras pa finska, svenska eller engelska. Alla handlingar som
hanfor sig till anstkan ska inga i anstkan. Hanvisningar till webbsidor kan inte godkannas.
Ansokningarna ska innehalla namnen pa anbudsgivande foretag eller team, namn och
eventuella FO-nummer pa de instanser som eventuellt deltar i anbudsgivande team och
postadresser samt namn, e-postadress och telefonnummer fér anbudens kontaktpersoner.
Tavlingskoden ska antecknas i e-postens amnesfalt eller pa kuvertet. "SRK/1677/26/2016
Projekttavling Férsdksfinland”

Foljande handlingar ska inga i ansdkan:

e parmblad (1 st. A4)

e CV eller LinkedIn-profiler i fraiga om medlemmar i team (eller motsvarande
beskrivning for bedémningen av kompetensen och erfarenheten hos det féreslagna
teamet)

e en beskrivning av den prelimindra idén och av den teknologi som ska anvandas (med
en beskrivning av hur och varfor den kan beméta utmaningarna), (inte mer &n 2 st.
A4)

4.4. Konfidentialitet

Offentligheten for handlingarna i projekttavlingen bestams i enlighet med 84 § i
upphandlingslagen. For dem som projekttavlingen beror publiceras handlingarna i regel da



vinnaren av projekttavlingen har utlysts, och for allméanheten senast direkt efter att
upphandlingskontraktet har slutits. Om handlingarna innehaller anbudssokandes affars- eller
yrkeshemligheter eller information som &ar sekretessbelagd i 6vrigt, ska de tydligt méarkas ut
som konfidentiella.

4.5. Inlamnande av ansdkan

Anstkan om deltagande inklusive bilagor ska sdndas till adressen kirjaamo@vnk.fi.
Anstkningarna om deltagande ska ha inkommit senast den 4 oktober 2016 kl. 12.00, och de
Oppnas forst efter detta.

5. Hackathon

5.1. Tillgangliga resurser

For projekttavlingen och aven for hackathon-steget finns féljande tillgangliga resurser:
informationstekniska forbindelser.

Det ar aven mojligt att anvanda Ovriga offentliga informationskallor och tekniska Iésningar.

5.2. Hackathon-evenemanget

Hackathon &r ett av stegen i projekttavlingen. Efter att de team som ska delta i hackathon
har valts enligt projekttavlingens kriterier har teamen tre veckor tid att utveckla sitt
tavlingsbidrag. Fore den slutliga tidsfristen for inlamnandet av tavlingsbidraget erbjuder man
under det tva dagar langa hackathon-steget i oktober (24—25.10) en méjlighet att testa och
utveckla idén och prototypen tillsammans med SRK:s och "Kokeilukummit"-gruppens
sakkunniga.

SRK beldnar deltagarna med féljande:

e 10 000 euro till hackatons vinnarteam
e 2 100 euro per team till dvriga som valts for att delta i hackathon

5.3. Bedomningskriterierna for hackathon

Juryn for hackathon bedomer hackathon-resultaten pa basis av foljande kriterier:
e Losningen: Hur bra kan I6sningen bemdta utmaningarna?
e Varde: Hur vardesatter anvandarna ldsningen?
o Idéskaparna, de som ska genomfdra forsoket, finansiarerna och
informationsanvandarna
e Genomfdrbarhet: Kan idén genomfdras och vad kravs for att genomféra den?



6. Tavlingsbidraget

6.1. Inlamnande av tavlingsbidrag

Tavlingsbidragen inlamnas i slutet av hackathon (25.10 kl. 14:00). Efter inlamningsdatumet
kan man inte gora andringar i tavlingsbidraget. Tavlingsbidragen ska lamnas in anonymt sa
att de inte pa nagot satt avslojar teamets identitet. Om identiteten avslojas for
projekttavlingens jury, kan bidraget eventuellt inte bedémas och maste da uteslutas fran
projekttavlingen. Med tavlingsbidraget ska bifogas ett slutet kuvert med namn och
kontaktuppgifter fér den anbudsgivare eller det team som lamnat in bidraget

Tavlingsbidraget ska lamnas in i sddan form att det kan lasas som en helhet och att det
framgar hur bidraget kan bemdéta utmaningen. Tavlingsbidraget far ocksa innefatta rorliga
bilder och ljud.

6.2. Kriterier for bedémning av tavlingsbidrag

Teamen ska lAmna in sitt tavlingsbidrag inom utsatt tidsfrist (25.10 kl. 14:00).
Projekttavlingens jury bedomer bidragen pa basis av foljande kriterier:

Idéns genomforbarhet i forhallande till utmaningen

trovardig plan for idéns genomférande

kostnadsbedomningen i forhallande till den angivna budgeten (se punkt 7 i inbjudan)
den tekniska genomforbarheten i forhallande till den angivna tidtabellen
(beta-versionen ska vara tillganglig fore utgangen av 2016)

Vardet for slutanvandarna i forhallande till utmaningen (se aven Bilaga 1: Anvandare av
forsoksplattformen)

idéskaparna

de som ska genomfora forsoket

finansiarerna

informationsanvandarna

Idéns genomforbarhet bedoms péa basis av alla underkriterier (plan for genomférande,
kostnadsbeddmning, teknisk genomférbarhet) enligt skalan (utméarkt=3, ndjaktig=2,
forsvarlig=1). Vardet for slutanvandaren bedoms pa basis av alla tre underkriterier (de som
genomfor forsoket, finansiarer, informationsanvandare) enligt skalan (utmarkt=3, njaktig=2,
forsvarlig=1). Det maximala antalet poang for tavlingsbidraget ar saledes 18 poéng.



6.3. Juryn for projekttavlingen

De jurymedlemmar som bedémer deltagarnas bidrag i projekttavlingen ar opartiska,
sakkunniga som har kannedom om olika delar av helheten. Medlemmarna av juryn
offentliggors den 26 september 2016. Samtidigt publiceras svaren till fragorna angaende
upphandlingen.

7. Kontraktet

SRK kan i egenskap av representant for &garorganisationen omedelbart inleda forhandlingar
med vinnaren eller vinnarna av projekttavlingen, om agarorganisationen annu inte ar fullt
verksam vid tidpunkten for undertecknandet av kontrakten. Kontraktsforhandlingarna géaller
upphandlingen av tavlingsbidraget (inkl. eventuell vidareutveckling och eventuellt
uppréatthallande). Vardet pa kontraktets forsta ar ar hogst 100 000 euro. Kontraktets totala
varde uppskattas vara 200 000 euro (4-6 ar).

Kontraktperioden borjar da kontraktet undertecknas och galler tills vidare. Uppséagningstiden
ar 3 manader for alla parter.

8. Narmare uppgifter

8.1. Fragor och svar

Fragor angaende upphandlingsannonsen ska inkomma senast den 23 september kl. 12.00 via
e-post till adressen kirjaamo@vnk.fi. SRK svarar pa fragorna fore den 26 september 2016
kl.16.15 pa projekttavlingens webbsida.

Svaren skickas till alla som stallt fragor eller som lamnat sina kontaktuppgifter.

8.2. Ytterligare uppgifter om forsoksplattformen

Bilaga 1: Anvandare av forsoksplattformen
Bilaga 2: En visuell berattelse om férséksplattformen



http://kokeilevasuomi.fi/documents/1777665/3288768/Bilaga+1.pdf/e519df75-412c-45be-bd02-3857b45291a1
https://kokeilevasuomi.fi/sv/web/kokeileva-suomi/en-visuell-berattelse
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